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Che cos'è BttAutomap ONLINE?

Questo programma è un editor di file binario dedicato al Tuning Automotive ,ed è
compatibile con tutti i strumenti di lettura scrittura hardware, BttAutomap rileva attraverso

una apposita funzione il file del veicolo e fa in modo da guidare l'utente alla soluzione
migliore rispetto alle sue necessità di lavorazione, che si tratti di errori o di incremento delle
performance, BttAutomap è il programma ideale . BttAutomap è in continuo sviluppo ed è

stato pensato per essere cucito su misura rispetto al caso d'uso da manipolare , infatti la
comunity di BttAutomap fa in modo di poter migliorare il programma attraverso un

feedback collettivo . Qui di seguito troverete la spiegazione base per iniziare ad usare il
programma al meglio. Registrazione per l'accesso alle funzioni del programma.

Registrarsi a BttAutomap

Pagina di registrazione di BttAutomap , inserire Username, E-mail, Password, Confirm 
Password, leggere la nostra privacy policy, spuntare la casella e cliccare su Submit.
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Tempi di attivazione dopo la registrazione

I tempi di attivazione utente vanno dalle 12 /24 ore lavorative, il sistema non invierà nessuna 
mail di conferma. 

Accedere al programma

Accesso a BttAutomap, inserire le proprie credenziali di accesso e cliccare su Submit.

Cambio password

L'utente potrà cambiare la propria password in qualsiasi momento.
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Visualizzazione del credito residuo

In alto a destra dello schermo potete vedere il credito residuo.

Invio richiesta ricarica del credito

Per richiesta nuovo credito contattare bttautomap@betatestertuning.it .

Invio richiesta assistenza tramite ID del file

Inviare il codice del file  File ID del file per richiesta di:

• Aggiunta di una soluzione 

• Rettifica di una soluzione 
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Utilizzo della libreria

Nella vostra libreria troverete tutti i file acquistati e visualizzabili nel vostro editor tramite il 
pulsante apposito (freccia verde). Se avete acquistato anche la soluzione potete vedere la 
spunta sulla destra del pulsante (freccia verde).

Utilizzo di File List

I file già acquistati sono senza l'icona carrello e quindi li troverete nella libreria, verranno 
conservati permanentemente e riutilizzati nel tempo se si lavoro allo stesso veicolo.
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Soluzioni

Pagina vuota nessun file è caricato.

Come caricare un file

Cliccare Open File dal menu file.
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Come riconosce un file 

Riconoscimento del file (freccia verde).

File riconosciuto

Il file è stato riconosciuto come un possibile match di file originale.
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Spunta verde file riconosciuto 

Come accedere alle soluzioni

Come acquistare una soluzione 
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Applica la soluzione

Adesso si possono applicare le soluzioni in sequenza logica, per il problema da curare.

Esportazione della soluzione (Scrittura sul veicolo)

Per esportare il file e scriverlo sul tuo veicolo, clicca su Export File.
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Utilizzo dell'editor 

Pagina vuota, nessun file è caricato.

Zoom ottimale da Browser Chrome ,Firefox, Edge è di 67 - 80 percento.
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Modifica tabellare 

Modifica 2d

Una  tipica  visualizzazione  contenenti  le  mappe  proposte  dal  sistema  o  quelle  creati
dall'utente.
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Dopo aver fatto la selezione desiderata , per incrementare i valori o in modo distribuito
oppure in modo incrementale possiamo usare la funzione con il simbolo di squadretta ed in
questo  caso  possiamo  cliccare  sulla  freccia  sx  perchè  vuol  dire  ,  che  vogliamo i  valori
incrementati per ogni step mappa dall 1% al 9% in questo caso il risultato si puo vedere
sull'imagine successiva.

Incremento  incrementale  standard  per  ogni  step  mappa,  ma  ,  si  posso   fare  ulteriori
modifiche  sovrapposte  utilizzando  la  funzione  squadretta  una  seconda  volta  possiamo
scegliere la freccia in alto a sx , e cosi abbiamo una distribuzione incrementale dall'inizio
mappa fino alla file della selezione corrente , vedi immagine seguente,

12



Spiegazione delle freccie:
1) se  abbiamo una mappa con pendenza da sinistra  a  destra  ,  di  solito  si  usano le

direzioni (in alto a sx e sx) , dipende dall'esigenza dell'incremento.
2) Oppure se la mappa è fatta al  rovescio di  come è rappresentata in figura si  può

scegliere la (freccia destra oppure in alto a dx).
3) Se abbiamo la necessità di  modificare i  valori mixando gli  incrementi  si  possono

scegliere 
4) le altre direzioni , l'utente può decidere più strategie.
5) La percentuale dell'incremento può essere decisa dal Tuner , si consiglia da iniziare

da 1% fino a un tetto massimo di cio che si desidera rispetto agli standard di modifica
, di solito fino al 30% in media su tutte le casistiche.
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Se si clicca sul nome della mappa nella lista mappe che appare sulla sinistra , BttAutomap ti
porta direttamente alla mappa posizionandosi sul lato sinistro dello schermo in modo da
visualizzare tutta la mappa rispetto però alla dimensione massima orizzontale dello schermo.
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Ricerca di mappe e punti

Questa funzione serve per cercare pattern di  byte ,  ossia frammenti  di byte contigui  nel
vostro dump file e potete cercare le mappe uguli o simili, modificando opportunamente  il
valore di tolleranza per la ricerca mappe di qualsiasi dimensione , anche singoli punti .

Barra verticale a destra dello schermo
Questa immagine mostra una serie di pulsanti ed interruttori che 
servono a:  a partire dall'alto i primi due indicano rispettivamente 
visualizzazione a griglia , e quello sulla destra indica la visualizzazione 
2d, Mentre i tre pulsanti con le tre finestrelle di diversa dimensione sta
ad indicare l'altezza che si preferisce per la parte di visulaizzazione 
secondo il proprio schermo, subito dopo troviamo O , M ,S , il che 
sta ad indicare vista valori originali , modificati , vista splittata doppia , 
questa funzione e presente in modalità griglia.
Poi ci sono i due campi shift e cols , servono per centrare una mappa 
affinchè sia una mappa consistente con numero di righe e numero di 
colonne se stiamo parlando ovviamente di mappe con due 
dimensioni. Subito dopo troviamo 8,16,32 che indica il numero di bit 
per la visualizzazione , mentre U, S, inica rispettivamente unsigned / 
signed, poi abbiamo lo swap byte  BE , LE, che indica notazioni 
standard ,  Big endian (Motorola), Little endian (Intel),Poi abbiamo il 
due pulsanti HEX, DEC , che in modalità griglia si possono vedere i 
valori sia in esadecimale (base 16), oppure in base 10 (standard).
Infine in questa sezione di pulsanti abbiamo la notazione intera che è 
quella di default oppure se incontriamo mappe a 32 bit float , 
possiamo vedere le mappe , ad esempio di modelli di ECU che 
utilizzano lo standard IEEE, con la virgola.
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